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1. Titulo bl

Aplicaci6n de Tecnologias Didacticas Interactivas en el proceso de formacion de los estudiantes
del instituto.

2. Antecedentes

El proyecto de investigacion titulado "Aplicacién de Tecnologias Didacticas Interactivas en el
Proceso de Formacion de los Estudiantes del Instituto” surge como respuesta a una creciente
demanda por entender y optimizar el rol de las tecnologias en el &mbito educativo. En un contexto
marcado por la 6mnipresencia de la tecnologia en la vida cotidiana, la educacién no permanece
ajena a esta transformacion.

La llegada de herramientas digitales ha ab1erto un abanlco de posibilidades para enriquecer y
diversificar los métodos de ensefianza, ofreciendo recursos interactivos, dindmicos y adaptativos
que pueden potenciar el aprendizaje de los estudiantes. No obstante, la implementacidén efectiva
de estas tecnologias en el aula requiere de un entendimiento profundo de su impacto en los
procesos de ensefianza y aprendizaje, asi como' de las mejores practicas para su integracion en el
curriculo educativo. |

En este contexto, este proyecto de investigacién se propone explorar la aplicacién de tecnologias
did4cticas interactivas, como simulaciones, juegos educativos, plataformas de aprendizaje en linea
y recursos multimedia, en el proceso de formacién de los estudiantes del instituto. Se busca
comprender cémo estas herramientas pueden ser utilizadas de manera efectiva para promover un
aprendizaje activo, significativo y auténomo, asi como para fomentar el desarrollo de habilidades
cognitivas, socioemocionales y digitales en los estudiantes. Ademas, se pretende identificar los
factores que facilitan o dificultan la adopcién y el uso de estas tecnologias por parte de los docentes
y las instituciones educativas, asi como las estrategias y practicas pedagégicas més adecuadas para
su implementacién en el aula. A través de un enfoque multidisciplinario que integre perspectivas
tedricas, metodoldgicas y précticas, este proyecto aspira a generar conocimiento riguroso y
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relevante que contribuya a mejorar la calidad de la educacién y a preparar a los estudiantes para
enfrentar los desafios de un mundo cada vez mas digitalizado y globalizado.

‘

Se espera que los resultados de esta investigacion puedan servir de base para el disefio de politicas
educativas, programas de formacion docente y recursos didacticos que promuevan el uso efectivo
de las tecnologias en el proceso de ensefianza y aprendizaje. En Giltima instancia, el objetivo tltimo
de este proyecto es contribuir al desarrollo de una educacién mas inclusiva, innovadora y centrada
en el estudiante, que prepare a los jovenes para ser ciudadanos activos, criticos y competentes en
la sociedad del siglo XXI.

3. Justificacion ‘ byt i g

El proyecto se fundamenta en la necesidad urgente de adaptar la educacién a las demandas y
dindmicas cambiantes del mundo contemporéneo, caracterizado por un entorno digital y
globalizado en constante evolucién. En un contexto donde la tecnologia se ha convertido en una
parte integral de la vida cotidiana, es esencial que el Sistema educativo se ajuste y aproveche
plenamente las oportunidades que estas herramientas ofrecen para enriquecer la ensefianza y el
aprendizaje. Las tecnologias did4cticas interactivas presentan un potencial revolucionario en este
sentido, al ofrecer una amplia gama de recursos y herramientas que pueden transformar la forma
en que se transmiten y adquieren conocimientos. Desde aplicaciones méviles y plataformas en
linea hasta simulaciones y juegos educativos, estas tecnologias tienen la capacidad de involucrar
alos estudiantes de manera activa y motivadora, fomentar la experimentacién y el descubrimiento,
y adaptarse a las necesidades individuales de cada estudiante,

La integracion de tecnologias interactivas en el aula puede promover el desarrollo de habilidades
clave para el siglo XXI, como el pensamiento critico, la colaboracién, la creatividad y la
alfabetizacién digital, que son fundamentales para el éxito en la sociedad actual. Sin embargo, a
pesar del potencial prometedor de estas tecnologias, su implementacién efectiva en el contexto
educativo sigue siendo un desafio para muchos educadores e instituciones. Se enfrentan a barreras
como la falta de recursos tgéﬁolégicos, la resistencia al{ cambio, la capacitacién insuficiente del
personal docente y la falta de evidencia sobre su impacto real en el aprendizaje de los estudiantes.
Por lo tanto, este proyecto de investigacién se justifica como una oportunidad para abordar estas
cuestiones y avanzar en nuestro entendimiento sobre c6mo aprovechar al méximo el potencial de
las tecnologias didacticas interactivas en el proceso de formacion de los estudiantes del instituto.
A través de una investigacion rigurosa y multidisciplinaria, se buscara explorar el impacto de estas
tecnologias en la motivacion, el compromiso y el rendimiento académico de los estudiantes, asi
como identificar las mejores, practicas y estrategias para su integracién efectiva en el aula.
Ademas, se espera que los resultados de esta investigacién puedan proporcionar orientacién y
recomendaciones précticas para educadores, responsables de politicas y otros actores interesados,
con el fin de promover una educacién mas inclusiva, innovadora y centrada en el estudiante en la
era digital. En dltima instancia, el objetivo de este proyecto es contribuir a la mejora continua de
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la calidad de la educacién y al desarrollo integral de los estudiantes, preparandolos para enfrentar
los desafios y aprovechar las oportunidades de un mundo cada vez més digital y conectado.

4. Tipo de proyecto

Este proyecto es una innovacién educativa, pues busca mejorar la calidad del proceso de
ensefianza-aprendizaje en los institutos superiores tecnolégicos del pais.

Dominio académico, linea de investigacion y carreras en el dmbito:

e Dominio académico: Educacién inclusiva, cultura y sociedad.
* Linea de Investigacién: Educacién y Sociedad
e Carreras en el &mbito: Seguridad y Prevencién de Riesgos Laborales

El proyecto de Aplicacién de Tecnologfas Did4cticas Interactivas en el Proceso de F ormacioén de
los Estudiantes del Instituto se desarrolla dentro de la linea de investigacién Educacién y
Sociedad, ya que busca integrar herramientas tecnoldgicas avanzadas en el proceso educativo
para mejorar la calidad del aprendizaje y adaptarse a las necesidades de una sociedad cada vez
mas digital. Al incorporar tecnologfas didécticas interactivas, el proyecto pretende no solo
optimizar la transmisién de conocimientos, sino también fomentar el pensamiento critico, la
participacién activa y la colaboracién entre los estudiantes, preparando asi a los futuros
profesionales para enfrentar los desafios del entorno socioeconémico actual. Ademéds, estas
tecnologias permiten una mayor inclusién y personalizacién del aprendizaje, favoreciendo a
estudiantes con diversos estilos y ritmos de estudio, lo que contribuye a la equidad educativa y al
desarrollo social integral, alineandose con los objetivos de la investigacién en la interseccién
entre la educacion y su iiﬂﬁéét&éh la sociedad.

e Seguridad y Prevencién de Riesgos Laborales: El proyecto Aplicacion de
Tecnologias Didécticas Interactivas en el Proceso de Formacion de los Estudiantes
del Instituto se inserta en la carrera de Seguridad y Prevencién de Riesgos
Laborales de manera eficaz, ya que permite innovar de forma productiva en la
ensefianza de esta disciplina, integrando herramientas tecnolégicas que mejoran la
comprension y aplicacién de conceptos criticos como la identificacién de riesgos,
la evaluacién de peligros y la implementacién de medidas preventivas. A través
de simulaciones interactivas, plataformas de realidad aumentada y otras
tecnologias didacticas, los estudiantes pueden experimentar escenarios laborales
reales en entornos controlados, adquiriendo habilidades practicas y mejorando su
capacidad para tomar decisiones rapidas y efectivas en situaciones de riesgo. Esta
innovacién educativa no solo facilita un aprendizaje mas dindamico y efectivo, sino
‘ que también contribuye a formar profesionales mejor preparados para enfrentar

los desafios del campo de la seguridad laboral, lo que tiene un impacto positivo
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tanto en la calidad de la ensefianza como en la proteccion de los trabajadores en el
entorno laboral.

5. Objetivo General

El objetivo general de este proyecto es implementar la integracién de tecnologias didacticas
interactivas en el proceso de ensefianza y aprendizaje de los estudiantes de instituto, con el fin
de mejorar la calidad educativa; promover el desarrollo de habilidades relevantes para el siglo

XXI y preparar a los estudiantes para enfrentar los desafios de un entorno cada vez mis
digitalizado y globalizado.

6. Objetivos Especificos

Evaluar el nivel de motivacién y compromiso de los estudiantes al participar en actividades de
aprendizaje que involucren tecnologias didcticas interactivas.

Analizar €l impacto de la integracién de estas tecnologias en el rendimiento académico de los
estudiantes, considerando aspectos como la comprensién de conceptos, la retencién de informacioén
yla aplicaéién practica del conocimiento. ‘

Identificar las habilidades cognitivas, socioemocionales y digitales desarrolladas por los
estudiantes mediante el uso de tecnologias didacticas interactivas, tales como el pensamiento
critico, la resolucién de problemas, la colaboracién y la alfabetizacién digital.

Investigar los factores facilitadores y las barreras para la implementacién efectiva de estas
tecnologias en el aula, incluyendo la disponibilidad de recursos tecnolégicos, la capacitacion del
personal docente y la aceptacién por parte de los estudiantes.

Proponer recomendaciones y estrategias précticas para mejorar la integracién de tecnologias
didécticas interactivas en el proceso de formacién de los estudiantes del instituto, con el objetivo
de optimizar su impa'cf(; éﬁ'él‘aprendizaje y promover una educacién més inclusiva, innovadora y
centrada en el estudiante.

7. Metodologia, materiales y métodos.

Enfoque de la investigacién: Mixto

Tipo de investigacién: Descriptiva Transversal

Métodos tedricos

Analitico-Sintético: Este método de investigacién consiste en descomponer un todo en
partes o elementos, permitiéndonos asf observar las causas y naturaleza del fenémeno a
estudiar.

Histérico — Légico: Se analizard la problematica teniendo en cuenta el tiempo y la
ubicacion del mismo

. eqe r ! . r °
Inductivo- Deductivo: Se utilizardn premisas especificas y particulares para llegar a una
conclusion general y a su vez especifica.
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Métodos Empiricos
O Entrevistas: Se realizaran entrevistas via online con un cuestionario referenciado para la
investigacion.

8. Equipo de Investigacion
Director de Proyecto:

PhD: Belinda Marta Lema Cachinell
ORCID: https://orcid.org/0000-0002-1403-336X
E-mail: marta.lema@formacion.edu.ec

Investigadores:

Lic. Daniel Austin Zaldivar Almarales , Ing. Lesly Johanna Benitez Pincay

ORCID: https://orcid.org/OOOO-OQO_l -9892-5033 ORCID: https://orcid.org/0000-0001-6206-1253

E-mail: daniel.zaldivar@fofiﬁééibﬁ-‘.’edu.ec E-mail: lesly.benitez@formacion.edu.ec

MSc. Célida Sabina Gémez Sanchez
ORCID: https://orcid.org/0000-0002-1319-4532

E-mail: celida.gomez@formacion.edu.ec

9. Metodologia para la evaluacién de resultados

* Se llevard a cabo un estudio cuasiexperimental pretest-postest, donde se recopilaran datos
cuantitativos antes y después de la intervencién con tecnologias didacticas interactivas. Esto
incluiré la administracién de pruebas estandarizadas para evaluar el rendimiento académico, asi
como encuestas estructuradas para medir la motivacion, el compromiso y la percepcion de los
estudiantes sobre el uso de estas tecnologias.

* Se realizardn entrevistas semiestructuradas y grupos focales con estudiantes, docentes y otros
actores relevantes para recopilar datos cualitativos sobre la experiencia y la percepcion del uso de
tecnologias didacticas interactivas. Esto permitird obtener una comprensién mas profunda de los
efectos de estas tecnologias en el aprendizaje, asi como identificar factores facilitadores y barreras
para su implementacién. ' - |

* Los datos cuantitativos y cualitativos se analizarén de manera integrada, utilizando técnicas de
analisis estadistico para examinar las diferencias significativas en el rendimiento académico y las
percepciones de los estudiantes antes y después de la intervencién. Ademds, se llevara a cabo un
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anélisis tematlco de los datos cualitativos para identificar patrones, tendencias y temas emergentes
relacionados con la exper1en01a del uso de tecnologias didécticas interactivas.

* Se realizard una triangulacién de datos, donde se compararan y confrastardn los hallazgos
cuantitativos y cuahtatiVos para obtener una lmagen holistica y completa del impacto de las
tecnologias didécticas interactivas en el proceso de formacién de los estudiantes del instituto.

*  Los resultados de la evaluacion se presentaran de manera clara y detallada en un informe final, que
incluird analisis de datos, interpretacion de hallazgos, conclusiones y recomendaciones para la
implementacién futura de tecnologias didacticas interactivas en el contexto educativo del instituto.
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