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/DE QUE TRATA
LA CARRERA?

El tecndlogo (a) egresado de la
carrera de Diseno de Animacion vy
Arte Digital con Nivel equivalente a
Tecnologia Superior del Instituto
Superior Universitario de Formacion -
esta capacitado como un profesio- * « A
nal competente para desemper”wa:g.—_%j““”‘}3 s
se como disenador en agencias

Disefio y Publicidad, asi como efi, %
empresas del area web y multime—_j;g"‘_g '.*.u}
dia, editoriales y medios de comuni- .. ,“?i, .
cacion impresa o digital.

A OBTENER

Tecnologo Superior
en Diseno de Animacion y Arte Digital
TITULO DE TERCER NIVEL
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PERFIL
PROFESIONAL

Ademas, se podra desarrollar de forma independiente o0 en empresas productoras de
envases y empaques, empresas productoras de bienes y/o servicios, ferias y exposicio-
nes, museos, galerias de arte, centros culturales, asociaciones empresariales y camaras
de comercio, y en instituciones educacionales publicas y privadas. Posee la formacion y
las herramientas conceptuales y practicas que le permiten realizar disenos corporativos,
publicitarios, web, multimedia, de empaque, senalética, animacion 2D, 3D, ilustracion y
diseno digital, produccion digital, sistemas operativos y softwares de diseno.
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MALLA
CURRICULAR

l Bl TECNOLOGICO DE
]

_ TECNOLOGIA SUPERIOR EN
FORMACION DISENIO DE ANIMACION Y ARTE DIGITAL
ASIGNATURAS DE LA MALLA CURRICULAR 'SEMIPRESENCIAL

PERIODO | PERIODO II PERIODO Ill PERIODO IV PERIODO V
DE PERSONAJE
ANIMATICS

COMUNICACION
ORALY ESCRITA
METODOLOGIA DE
LA INVESTIGACION
INTRODUCCION DISENO GRAFICO
ILUSTRACION DIGITAL DIGITAL
ARTEY ESTETICA

FUNDAMENTOS

DEL DISENO

TALLERYTECNICAS

Dl LA I ESTUDIO SOCIOCULTURAL EDICION GRAFICA
Y AMBIENTAL

ANIMACION 2D
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DOBLAJEY POST PRODUCCION
DE SONIDO

VIDEOJUEGOS Il

VIDEOJUEGOS | CINE ANIMADO

CREACIONY GESTION DE

SEMIOTICA DE LA g
DISENO ANIMADO

IMAGEN

WEB Y MULTIMEDIA

£ PROYECTO DESARROLLADOR DE
ANIMACION 3D COMPETENCIAS PROFESIONALES

FOTOGRAFIA (CERTIFICACION)

INTEGRACION CURRICULAR DE LA

DISENO INTERFASICO COMPETENCIAS PROFESIONALES

EMPRENDEDORES

ETICA PROFESIONAL

RESPONSABILIDAD SOCIAL CREATIVIDAD

INGLES 1) INGLES 1) INGLES 1) INGLES 1)

*R.T.: Requisito de Titulacion
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PROCESO Y DURACION
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> ©

- EXAMEN TITULO DE
INSCRIPCION lNCl‘,C,il\lF?RIEEL_A COMPLEXIVO TERCER NIVEL
SEMESTRES DE TITULACION REGISTRADO EN
5 SEMESTRE SENESCYT
INNOVACION TECNOLOGICA ASISTENCIA ESTUDIANTIL INFRAESTRUCTURA
Biblioteca Virtual Médica Laboratorios de computacién
Plataformas digitales: SGA, Google Suite Psicologica Set de grabacién y fotografia

Simulador 3D Seguro contra accidentes Equipos de seguridad

Docentes altamente calificados Centro de acompanamiento

estudiantil CAE

é Y
ACOMPANAMIENTO ESTUDIANTIL
CON

METODOLOGIA
A+A

\ AFECTIVIDAD + APRENDIZAJE y
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REQUISITOS

» Acta de Grado escaneada » Papeleta de votacion escaneada

» Cédula escaneada » Foto digital tamano carnet

iINSCRIBETE!

CONTACTO

Q (04) 3709910 Ext: 1130 8) Direccion: Calle Tungurahua 705 entre Vélez y Luque

ASESOR DE VENTAS:  (£) 0959842793 @ formacion.edu.ec




